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Sélectionnez I'outil Rectangle Sélectionnez 'outil Pousser/Tirer
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Prét Distance 337.4cm Sélectionnez [extrémité ou tapez une valeur. Longueur

Sélectionnez I'outil Déplacer/Copier Cliquez sur le fleche HAUT du clavier pour verrouiller le
déplacement le long de I'axe vertical BLEU
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Sélectionnez ke point de départ Longueur b 1265 5cm

Sélectionnez deux points & déplacer, Ctrl = activer/désactiver la copis, Alt = piage Maj enfoncé = vert Longueur b 163,5em
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Sélectionnez I'outil Ligne Cliquez sur le bouton Gauche
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Sélectionnez deux points & déplacer. Cirl = activer/désactiver la copie, Alt = pliage automatique, Maj enfoncé = verr
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Sélectionnez 'outil Pousser/Tirer
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Sélectionnez le point de départ
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Longueur 72, 1cm

Poussez le mur pour créer le débord de toit
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Sélectionnez une face & pausser autirer, Ctrl = activer désactiver [a création de Faces de départ,

Foussez le mur
pour créer e
debard de toit
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v

BRPG ¥ U
@@‘%M@‘&'ﬁ’?‘?ﬂw

=3

-
AL J

Déplacez Je curseur pour pousser au tirer la Face, ou tapez une valeur, Ctrl = activer/désactiver la création d faces

Distance 0.0cm
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Changez de faces avec la barre d'outils Vues ou avec I'outil Sélectionnez I'outil Déplacer/Copier
orbite (molette de la souris enfoncée
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Sélectionnez l'outil Sélectionner
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Sélectionnez une Face & pousser ou birer, Chrl = activerjdésativer la création de faces de départ.
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Sélectiannez une Face & pousser au kirer, Ctrl = activer/désactiver |a création de Faces de départ.
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Sélectionnez la toiture
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Sélectionnez I'outil Colorier
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Sélectionnez Couverture
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Sélectionnez les abjets. Apuyez sur Maj pour dtendre |a sélection, Faites glisser [a souris pour sélectionner plusiecrs
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Sélectiannez fabjet qui sera utiisé comme madéle de calariage.
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Sélectionnez I'outil Rectangle Sélectionnez I'outil Sélectionner
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Sélectionnez I'outil Cercle
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Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour Gtendre [a sélection. Faites glisser [a souris pour sélectionner plusieurs
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Sélectionnez lobjet qui sera utiisé comme modéle de coloriage.
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